
AXE n°2 - ValorisaƟon et développement de l’offre culturelle, patrimoniale et sporƟve  
FA n°3 - Encourager la préservaƟon d’une offre patrimoniale, culturelle et sporƟve 

Note minimale à obtenir : 10 / 23 ou 24 

                      

     
  Impacts sur la fiche-action       0  / 6 points  
  Contribution aux objectifs prioritaires définis par la fiche-action   0 
Éliminatoire Ne réponds pas aux objectifs définis par la fiche-action 

   

1 pt Effet mesuré ou positif 
     

2 pt Effet remarquable 
      

  Le porteur de projet a-t-il perçu des fonds LEADER sur la programmation 14-20 du 
GAL HCV 

0 

 -2 pt Oui, une subvention LEADER a déjà été perçue par le porteur sur la période 
 

0 pt Non, aucune subvention LEADER a déjà été perçue par le porteur sur la période 
 

  Public cible           0 
1 pt Destiné à un public restreint (non adapté à certains publics en fonction de l'âge, le handicap, etc.) 
2 pt Ouvert à tous et gratuitement, sans distinction et notamment aux personnes à mobilité réduite 
  Faisabilité et pérennité du projet         0 
Éliminatoire Avis défavorable Exemple de pièces justificatives :  

capacité d'autofinancement, étude d'opportunité,  
avis d'expert, etc. 1 pt Avis réservé 

2 pt Avis favorable     

     
  Rayonnance économique et territoriale du projet   0  / 7 points  
  Valorisation des spécificités et/ou ressources du territoire   0 
0 pt Sans effet ou mesuré      
2 pt Effet positif 

 
     

  Degré d'innovation           0 
0 pt Projet non innovant 

 
     

2 pt Projet innovant 
 

     
  Impact géographique         0 
1 pt À l'échelle de la commune d'accueil      
2 pt À l'échelle de plusieurs communes      
3 pt À une échelle supra (Pays, département, etc.)         

     
  Exclusivement réservés aux actions 1 et 2 (offre patrimoniale) 0  / 3 points  
Priorité 1 Valorisation du site par la médiation patrimoniale     0 
0 pt Aucune action prévue      
2 pt Mise en place de supports explicatifs (panneaux, etc.)    
3 pt Réalisation de visite ou intégration à un circuit         

     
  Exclusivement réservés aux actions 3 et 4 (offre culturelle, sportive, 

loisirs) 0  / 2 points  
Priorité 1 Impact du projet sur le dynamisme de la commune     0 
1 pt N'entraine pas de dynamisme durable (ex : hausse temporaire du CA des commerces alentours, etc.) 
2 pt Entraine un dynamisme durable par la fédération d'acteurs (ex : hausse de licenciés aux associations, 

etc.)     

    
 
  



  Aspects sociaux-économiques et environnementaux 0  / 8 points  
  Moyens humains           0 
0 pt Aucun impact ou maintien des emplois     
1 pt Création d'emplois ou effet significatif      
  Démarche partenariale locale         0 
0 pt Les acteurs locaux n'ont pas été sollicités dans la définition et/ou la construction du projet 
2 pt Les acteurs locaux ont été sollicités dans la définition et/ou la construction du projet 
Priorité 2 Partenariats           0 
0 pt Absence de partenariat et mises en réseau ou bien limités à la recherche de financements 
1 pt Présence de partenariats en lien avec l'activité ne valorisant pas le territoire 

 

2 pt Présence de partenariats locaux valorisant les spécificités et/ou ressources du territoire 
Priorité 3 Environnement           0 
0 pt Aucune mesure énergétique ou environnementale prise    
1 pt Des mesures énergétiques et/ou environnementales sont prises   
3 pt Le projet s'intègre entièrement dans une démarche écologique       

     
                  

 

  


